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PLANO DE TRABALHO
	1. TIPO DE COMPONENTE:

	Atividade (   )                  Disciplina ( X )                    Módulo (   )

	2. NÍVEL:

	                            Mestrado ( X )                        Doutorado ( X )

	3. IDENTIFICAÇÃO DO COMPONENTE:

	Nome: 
	Processamento de Dados e Sistemas Informáticos em Hidrologia

	Código:
	TDP7033

	Carga Horária 
	48h

	Nº de Créditos:
	3

	Optativa:
	Sim ( X )                                  Não (  )

	Obrigatória:
	      Sim (   )                                   Não (  )

	Área de Concentração:
	

	4. DOCENTE RESPONSÁVEL:

	Paulo Roberto Lacerda Tavares

	5. JUSTIFICATIVA:

	A análise de muitos processos em Recursos Hídricos requer a manipulação de uma grande quantidade de dados; a solução de problemas, por meio de muitas metodologias, envolve etapas de sequenciamento e repetição de cálculos. A implementação dos métodos, em ferramentas computacionais de solução, demanda conhecimentos de programação computacional e é neste sentido, que a disciplina Processamento de Dados e Sistemas Informáticos em Hidrologia está apresentada.

	6. OBJETIVOS:

	Desenvolver no estudante o domínio dos conceitos necessários ao desenvolvimento de programas computacionais para a solução de problemas com manipulação de dados em Recursos Hídricos.

	7. EMENTA:

	Programação de computadores – paradigmas de programação; Algoritmos; Linguagens de programação; Estruturas de comando; Manipulação de dados; Programação modularizada; Arquivo; Aplicações de programação computacional em Recursos Hídricos.

	8. PROGRAMA DA DISCIPLINA/ATIVIDADE/MÓDULO:

	I. Programação de computadores – paradigmas de programação: Paradigma estruturado; Paradigma orientado a objetos.

	II. Algoritmos: Tipos de algoritmos; Métodos para construção de algoritmos; Variável; Tipos de dados; Operadores.

	III. Linguagens de programação: Exemplos de linguagens; Introdução à linguagem Java.

	IV. Estruturas de comando: Estrutura seqüencial; Aplicações.

	V. Estruturas de comando: Estrutura condicional; Aplicações.

	VI. Estruturas de comando: Estrutura de repetição; Aplicações.

	VII. Problemas em Recursos Hídricos para solução com: estruturas de comando.

	VIII. Manipulação de dados: Vetores e matrizes; Aplicações.

	IX. Programação modularizada: Sub-rotinas; Aplicações.

	X. Arquivo: Arquivo-Texto; Operações de manipulação de arquivos. 

	XI. Problemas em Recursos Hídricos para solução com: modularização; manipulação de dados e arquivos.

	9. FORMA DE AVALIAÇÃO:

	Para cada conteúdo ministrado serão propostos Problemas como objeto de avaliação. A metodologia para o desenvolvimento dos Problemas é:

a) Breve descrição do problema;

b) Composição do algoritmo em pseudocódigo;
c) Implementação do programa.
Para composição da nota de cada Problema será avaliado o algoritmo e o funcionamento do programa.

A composição da nota final corresponde à média ponderada das notas dos Problemas com pesos menores para Problemas Não-Aplicados em Recursos Hídricos e pesos maiores para Problemas Aplicados em Recursos Hídricos.

	10. BIBLIOGRAFIA: 

	MCKINNEY, W. Python para análise de dados: tratamento de dados com pandas NumPy e IPython. São Paulo: Novatec, 2018.
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